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	Esta pagina es elaborada exclusivamente por los alumnos aventajados de los grados sextos y séptimos de la institución educativa José Acevedo y Gómez 

una producción hecha en Medellín Colombia

Con el respaldo del licenciado Joaquín Martínez

Aplicación práctica de aprendizajes
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	Introducción
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Con este trabajo pretendemos tener un portal 

donde el usuario pueda utilizar herramientas muy útiles que 

conllevan a una enseñanza lúdica 

a través de diversos juegos. 

Editorial
Con el presente trabajo deseo presentar una acción pedagógica producto de los conocimientos adquiridos por alumnos de los grados sextos y séptimos de la institución con la asesoría permanente y entusiasta de monitores y profesores.

Con el principal principio usar el Internet sanamente.Para una educación integral por un medio virtual.

Siga esta paginita y tendrá resultados fabulosos con sus alumnos.

Somos alfabetizadotes virtuales.

NUESTRO  LEMA
[image: image11]
Que divertido es aprender.
INTEGRANTES

                

JOAQUÍN MARTÍNEZ  y  SUS ALUMNOS

[image: image12]                            [image: image13]
ALUMNOS

NOS ESCRIBEN NOS APORTAN Y NOS CRITICAN POSITIVAMENTE

(Estamos aprendiendo)

NOMBRES

GRADO

CORREO

NECESIDADES

Los alumnos de 4° , 5° , 6 y7 presentan 

  poco interés y motivación hacia  el trabajo en las diferentes asignaturas que afectan  el buen 

desarrollo en el proceso enseñanza – aprendizaje. 

METAS

[image: image14][image: image15]
A TRAVÉS DEL JUEGO Y ACTIVIDADES LÚDICAS PRETENDEMOS QUE SE PROPORCIONE UN APRENDIZAJE AGRADABLEMENTE, PARA AQUEL QUE DESARROLLE NUESTRO PROYECTO

OFRECIMIENTOS

A TRAVÉS DE HIPERVÍNCULOS OFRECEMOS

 AL USUARIO UNA 

GAMA DE DIRECCIONES VIRTUALES QUE PODRÁ 

VISITAR CON

 FACILIDAD.

OBJETIVOS

1. INDUCIR AL ALUMNO A EXPLORAR CONOCIMIENTOS 

2. A  TRAVÉS DE DIVERSOS JUEGOS VIRTUALES 
[image: image16] [image: image17]
                          OTROS OBJETIVOS 

3. BRINDAR POSIBILIDADES A TRAVÉS DEL

4.  INTERNET DONDE 
         HALLA LÚDICA Y JUEGOS DIVERTIDOS

                    PROPÓSITOS              [image: image18]
Brindar  a los alumnos diferentes

actividades lúdicas que permitan el

buen desarrollo de sus habilidades

en las diferentes áreas
                          TITULO [image: image19]
APRENDAMOS JUGANDO

Memoria fotográfica

ÁREA TEMÁTICA

EDUCACIÓN FÍSICA, SOCIALES, ÉTICA Y

 VALORES, ED. RELIGIOSA,

 MATEMÁTICAS, LENGUA

 CASTELLANA, 

TECNOLOGÍA, CIENCIAS NATURALES, ARTÍSTICA

DESCRIPCIÓN

Pretendemos con este proyecto, generar espacios lúdicos

 que permitan la socialización  e integración de  áreas a través 

 de  la navegación en las paginas Web con temas que se 

puedan buscar 

y permitan la interacción con el juego y la diversión.

POBLACIÓN OBJETIVO

Alumnos de 4° , 5°y 6 de la  Básica 

Primaria y secundaria

PRODUCTOS ESPERADOS

Creación de una pagina  Web sencilla en 

Word, sobre actividades lúdico  recreativas.

 ( integración de áreas)

COORDINADOR DEL PROYECTO

JOAQUIN

( Investigador) ( Comunicador) 

[image: image20][image: image21]
. ( Técnica) ( Asesor )

NOMBRE EN LA WEB[image: image22]
http://joacowebweb.wordpress.com[image: image23][image: image24]
JLIC:JOAQUIN MARTINEZ ARANGO Y ALUMNOS

web

    Wwwgoogle,yahoo,terra,

supersaber,altavista

,aulafacil,medellin digital,colombia aprende,joseacevedo,

       

Sopa de letras y simil

WWW.JUEGODEPALABRAS.COM
Ludica:Con el apoyo del docente indagaran 

toda este portal.

 


	
	    PLAN DE ACCIÓN O CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
DIA

HOR4

POBLACIÒN

ACTIVIDAD

RESPONSABLE

XY

2 PM

SEXTO X

NIEVE QUE  C

M -PROFE  MAT.


	PROCESOS DE APRENDIZAJE


	Nombre de actividad    [image: image25]        

                  [image: image26]          [image: image27][image: image28]
NIEVE QUE CORTA

http://www.educar.org/infantiles/ConPalabras/Rondas/nieve.asp
TIPO

APRENDIZAJE 

Objetivo

Despertar en el alumno la creatividad para el desarrollo de 

 diferentes actividades

Producto esperado

A partir de esta actividad los alumnos construirán una ronda 

CON UN CONCEPTO aplicado en clase para llegar al Internet con la información clara y precisa.

Metodología

A través de la página  se aprenderán las diversas rondas

 harán diferentes movimientos y la aplicaran en el área de artística, español.  y otra opcional educación  física

responsable

Docente titular del grado o del área

Indicadores

38 alumnos, un educador, un alfabetizador, un padre de familia

                                           [image: image29]     [image: image30]      [image: image31]

	tiempo

4 semanas 24 horas
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	Nombre de actividad

Juegos didácticos                      http://www.aui.es/padres/aprender.htm 

[image: image39]Tipo[image: image40]
Aprendizaje, comunitario-Matemáticas

Objetivo

Concienciar en el alumno la importancia del juego en el aprendizaje

Producto esperado 

                      

A través de la pagina los alumnos resolverán problemas matemáticos 

que ayuden afianzar los conocimientos sobre las operaciones matemáticas von la ayuda de tutores, padres 

y acudientes.

Recursos requeridos              

Paginas web ofrecidas en buscador

Metodología

A través de la pagina dada y luego de haber jugado 

 relacionarán este juego con el área de las matemáticas

responsable

Docente de Ed, física y matemáticas padre de familia en 

la casa.

Indicadores

38 alumno y dos docentes

tiempo

4 semanas 24 horas

                                                                             [image: image41][image: image42]

	Nombre de actividad 

                  [image: image43]       [image: image44]
Rondas infantiles      www.educar.org/infantiles/conpalabras/rondas
Tipo

Aprendizaje practico - teórico

Objetivo

Integrar las matemáticas, español  con el juego

Producto esperado

Mejoramiento del área de matemáticas y español.

Recursos requeridos

Pág. Web ofrecidas en buscador

Metodología

El grupo se divide en dos, cada alumno en su computador 

realizara las actividades en forma individual

responsable

Profesora - alumno

Indicadores

40 alumnos y dos profesores

tiempo

2 horas

                                                 


	                               


	ACTIVIDAD

[image: image45]
                        

Tangram                      www.redescolar.ilce.edu.mx/redescolar/act
Tipo

Elaboración de álbum de animales y plantas

Objetivo

Construir por medio de dibujos y laminas diferentes álbumes

Producto esperado

Reconocimiento de animales y plantas según su hábitat

Recursos requeridos

La Pág. Web google animales

Una visita al zoológico santafe

www.zoosantafe.com
Metodología

40 alumnos y 20 computadores y dos profesores siendo una actividad 

teórico - práctica

responsable

Docente del área y alumnos

Indicadores

Alumno, docente y dos padres de familia

tiempo

3 semanas

                                                                      


	[image: image46]Nombre de actividad      SHAPE  \* MERGEFORMAT 


               [image: image48]
           Mi mundo en palabras

     www.cvc.cervantes.es/aula/mimundo/
           www.juegodepalabras.com
Tipo

A través de palabras, oraciones y párrafos construcción de cuentos

Objetivo

Fortalecer la escritura a través de la elaboración de cuentos

Producto esperado

Mejoramiento  de su agilidad mental

Recursos requeridos

Pág. web

Metodología

40 alumnos-dos profesores. actividades practicas

responsable

Docentes y alumnos

Indicadores

Alumnos profesores

tiempo

1 semana



http://www.elhuevodechocolate.com
http://www.sectormatematica.cl 

www.epopeya.com
http://www.winmates.net/ayuda.htm 

http://www.matematicas.net 

http://www.es.geocities.com/mundo_matematicas/index.htm 

http://www.es.geocities.com/mundo_matematicas/POESIA/poesia 

http://www.aula21.net/primera/matematicas.htm 

http://www.gesll.com.ar/geselinos/mate/index.htm 

http://www.eduteka.org/Mi/master/interactiva/index.html 

http://www.educar.org/comun/actividadeseducativas/matematicas/dp 

http://www.sectormatematica.cl/basica/fraccnb2.htm
WWW.SUPERSABER.COM
     [image: image49]                                                 


	 


	Nombre de [image: image50]actividad    SHAPE  \* MERGEFORMAT 
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Juegos y rondas                          www.funlibre.org/documento/idrd/rondas 

Tipo

Con los juegos y rondas  la parte social del niño  se  aumenta y

 va dejando atrás temores  y  egocentrciidades

Objetivo

Afianzar la amistad, la solidaridad  el trabajo en grupo

Producto esperado

Integración La pagina enseña y luego se aplica.

Recursos requeridos

Aplicación  en clase de Ed. Física

Metodología

En actividades al aire libre

responsable

Docentes  en la parte lúdica

Indicadores

Alumnos asesores de Ed. Física ,deportes

tiempo

2 horas clase mensuales
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	Nombre de actividad
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MI VIDA UNA EMPRESA. BUSCADORES  GOOGLE

Micromundo pro

Crea tu propia ciudad ingresa por buscador  a micro mundo pro y baja el programa con

 la ayuda de tu maestro.

Tipo

Jugar a la micro empresa

Objetivo

Ver en el juego lúdico estrategias de actividad de empresa

Producto esperado

Niños  ahorradores

VISITAR PAGINAS DE BANCOS CORPORACIONES ETC

WWW.CONFIAR.COM
BUSCAR INFORMACIÒN BURSATIL.

Recursos requeridos

En la web  clase de tecnología: logotipos eslogan frases ,ventas ofertas, promociones

Metodología

Juegos didácticos

responsable

Sistemas Excel

Elaboración de una lista de un mercado familiar: Los jóvenes observaran el 

costo de

 la vida y pueden buscar alimentos nutritivos 

y de cómodo precio[image: image63][image: image64]
ARTICULO 

V/UNIDAD

CANTIDAD

V/TOTAL

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Indicadores

Ocupar tiempo en los computadores

tiempo

2 horas mensuales

ACTIVIDADES  VARIAS[image: image65]
Tiempo determinado para cada actividad sin límite

A interés del usuario.

MECAMOGRAFIA

[image: image66]
Iniciar al alumno para que aprenda  técnicamente a escribir con el teclado qwerty

LUDICA:Hacer en cartón el teclado

Usa el internet sano con los chat face-book correos etc

 DEPORTIVAS

Los ingeniosos alumnos deben de indagar

 por su cuenta los portales de equipos o deportes predilectos usen GOOGLE

Con base en la pintura y el dibujo

Los alumnos usaran este programa 

para desarrollar sus actitudes artísticas.

http://www.artistasmodernos.com/
Tambien pueden desarrollar una búsqueda en:

http://www.google.com.co/
Colocar por ejemplo la época del barroco. Pintores y artistas importantes.

www.paintweb.com
HACER MURALES COMO LUDICA


[image: image67]
Elaboración de paisajes.tuneles,pinturas,imágenes entre

 otras

                   Photoshok

Los jóvenes motivados por la fotografía dar los primeros pinitos pegando fotos,tarjetasetc pueden usar:

http://www.gusanito.com/
Aprender a describir un rostro una imagen

Tarea del profesor de artística lúdica 

[image: image68][image: image69][image: image70]
 Elementos fundamentales del conocimiento 

de las áreas las conseguirán en esta pagina 

  http://www.medellin.edu.co/
[image: image71]
 Participación de las comunicaciones

Buscaran direcciones de diarios .emisoras

 con la ayuda de su orientador , asesor o tutor

 VER: Ejemplo de nuestra

          EMISORA

http://www.rcn.com/
http://www.caracol.com/
http://www.elcolombiano.com/


 Ir inculcndo la vocaciomalidad de los

 jóvenes

Visitando lugares de formación integral.

INDTITUTOS;UNIVERSIDADES.



PRESENTACION

Es una emisora  de carácter  estudiantil con un sentido netamente pedagógico y cultural que recoge toda la información  que se pueda lanzar a los medios  de comunicación  en el entorno  de las instalaciones del colegio como ayuda didáctica y lúdica.

INTENCION

.Desarrollar una estrategia educativa  y cultural  que permita  manejar  este medio de comunicación  como una parte integral de información y conocimiento como soporte  de diversos temas que  vislumbren  las áreas del conocimiento brindando  esparcimiento y alegría   a todos los integrantes de la comunidad educativa  ACEVEDISTA

OBJETIVOS

Brindar al alumno  y comunidad esparcimiento en horas de descanso y eventos especiales

Emitir mensajes de carácter informativo, pedagógico y cultural

Hacer emisiones especiales  con el apoyo de las diversas áreas del conocimiento

Buscar valores humanos  posibles comunicadores sociales.

Consolidar este espacio como referente  formativo.



    Se pretende que los jóvenes  hagan humor a través del  internet aunque es difícil por que debe tener una sensibilidad apropiada a su edad aconsejo a los tutores usuarios de esta pagina ingresar muy cuidadosamente por un buscador  confiable con su monitoria

                     [image: image72]


Lúdica: Hacer una invitación a los alumnos

 a que visiten  a los jóvenes de la institución

 que entrenan la música o que ellos vengan a ustedes.

Youtobe

www.losdeyolombo.com
Tema muy delicado por la cantidad de virus que poseen estas paginas  también aconsejo ingresar con un buscador confiable y con la asesoría del orientador

· Música infantil

· Música colombiana 

· Música latina

· Música clásica

· Música internacional

· Música  de villancicos

· Folclore
  Para elaborar tarjetas

www.gusanito.com
· De navidad

· Amor y amistad

· Madres



FANNY  MIKEY

               [image: image73][image: image74][image: image75]
ILUSTRE VISITANTE DE NUESTRA INSTITUCIÒN EN EL 2007 .

  http://www.fabulas.com/
Demostraciones de los niños con representación de los animales y plantas ^AMAR  A LA NATURALEZA

[image: image76]  [image: image77]
Lùdica :Visitar  a los jóvenes que entrenan teatro.

SOÑAR CON UNA GRANJA :PUEDEN DIBUJAR RECORTAR O ELABORAR FIGURAS CON MATERIAL BLANDO.

                   Turismo busca lugares y fotos de Colombia y el mundo por medio de tu buscador  GOOGLE;colombia un país maravilloso[image: image78]
Luego de visitar el internet como lúdica el

 joven puede hacer un juego con lugares, ciudades, regiones, departamentos, sitios 

 de su patria. una escalera por ejemplo tira 

con un dado donde pare contestar

 una pregunta clave.   

ORGULLO DE SER PAISA

www.relatosdeviaje.com
tradiciones

 Inculcar el amor a la familia visitar portales con video conferencias

 http://www.catolicolaicos,com.co/
Adoro a mi MADRE

[image: image79]
                   Por la patria: [image: image80]

                   Paseo POR las bibliotecas[image: image81]
www.eduteka.com
www.bibliotecamiguelangelarango.com
       [image: image82][image: image83]
VOCACIONES: Busca tu posible carrera desde ya

                          [image: image84]
 www.colombiaaprende.com
[image: image85][image: image86][image: image87][image: image88][image: image89][image: image90]
LUDICA: El docente puede hacer disfrazar a sus jóvenes usando cada uno su ingenio sobre su posible profesión y decir sus ventajas después de haberlas explorado por internet.

Los jóvenes a esta edad están muy tentados a

 visitar paginas de porno o de horror, de muertos,

 de violencia, les proponemos que  tengan una posición de critica ante muchos anti valores

 que les puede proporcionar el internet, es por ello que el orientador debe de aprovechar este interés motivando a sus alumnos a que entren a foros, videos de formación sexual de acuerdo a su edad y sexo, mas bien aprovechar estos recursos en

 buscar en GOOGLE por ejemplo como se cuidan los dientes, una alimentación sana, el perfil de la moda sin afectar su pudor, su posición religiosa o moral..Hacer un relato de los programas de

 televisión critico con sus palabras 

Áreas: psicosexualidad, ética y valores, ed física.

No podemos evitar estos temas candentes  en la educación de los niños y jóvenes porque se vuelven tabú y el deseo oculto de meterse a paginas que fácil ofrece el internet pervierten la mentalidad del joven el docente debe de enfrentar y asumir el rol de pedagogo explicando los peligros que atañe estos portales mirar las enfermedades, los peligros del CHAT pudiendo convertirlos en aliados pedagógicos.

LUDICA: luego de conocer estos inconvenientes se puede hacer una invitación a personal de salud para que nos enseñen un cepillado correcto, o posiciones al dormir frente al computador al caminar. Posición. En la mesa al comer hacer simulacros.



                  [image: image91][image: image92]
Quisimos retomar este antiguo nombre para 

dar a entender normas de comportamiento ciudadano que están retomando fuerza en es

tos tiempos de la virtualidad

[image: image93]
Aprender a dar un mensaje en internet con delicadeza y etiqueta Volver a la cultura en donde se enseñaba a  respetar tomar mi lugar en el momento sitio y edad que me corresponden con ayuda de portales culturales que el profesor de ética debe ir  navegando  e ir explicando  aplicando la norma

El manual de convivencia de tu colegio El respeto a la diferencia, a las ideas y costumbres de todo tipo.

www.joseacevedoygomez.edu.co
www.elbuencomer.com/enlamesa
Ludica:después de conocer normas de urbanidad hacer una representación teatral que se puede titular:

EL ACEVEDITO MAL EDUCADO: ustedes ponen la trama de acuerdo  a lo asimilado en la clase.

Otra parte que se puede incluir aquí es el respeto por las normas de transito conocerlas y aplicarlas en lo cotidiano se pueden buscar en GOOGLE.

[image: image94]
Otra actividad lúdica después de conocer por internet las normas de movilización es  marcar tu colegio con vías de evacuación y transito.

        

       SHAPE  \* MERGEFORMAT 


      SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Reconocer el valor del orden  y del buen vestir  y reconocer

Valores como del modelaje.Una muestra es Alexandra

Alumna de nuestra institución.

¡ que modelo!

Lúdica :Organizar un reinado 

o   un desfile con modelos 

Del propio colegio.

    SHAPE  \* MERGEFORMAT 


          SHAPE  \* MERGEFORMAT 



OBSERVA DESDE EL  SATELITE

www.googleearth
Ludica OBSERVE TIERRA Y ESPACIO

Oriente cordenadas

Juegos

de                   entretenimientos

           [image: image99]
www.videojuegos.com
WWW.JUEGOS.COM
Aunque a la edad de los jóvenes de 5.6.7 grado les encanta estas actividades no podemos dejar abusar de su uso sin que esto depare un acción pedagógica como aprender a dominar mouse  flechas teclado.

Desarrollo De destrezas.

[image: image100]
Los niños describen todos los acontecimientos que desde su imaginación les de una ida a la finca, a un parque de diversiones  y sus ofrecimientos antes  o después del paseo pueden visitarlos por internet:

www.tutucan.com
www.comfama.com
MI COLEGIO

www.joseacevedoygomez.edu.co
Algo de nuestra historia
La Institución Educativa José Acevedo y 

Gómez, en el año 2003 cumplió una 

centuria de vida en la ciudad de Medellín

. Su propósito: prestar un servicio 

educativo dirigido a niños, jóvenes y 

adultos
[1].

Esta experiencia nos remonta al año 1903.

 Nos detendremos de manera intencionada

 en el período comprendido entre los años 

1994 y 2005, ya que en éste, se fragua una

 práctica enriquecida desde un nuevo

 marco filosófico y legal consagrado

 en la Constitución Política de 1991 y la Ley

 General de Educación de 1994.

En esta parte debemos de promocionar nuestra pagina

Que es de gran importancia para nuestra convivencia institucional

Ludica: Conocer mas la institución en mosaicos hacer collages ,caminatas por sus sedes ,conocer sus maestros y personal de ayuda.

              [image: image101][image: image102]
Ramillete de profesores  de las  década de los sesenta  y setenta.

GabrielaMIDTRAL(Margarita Arango y la 1”Rectora)

      Reconocimiento  a la educadoras de la Gabriela mistral  Margarita, Lorenza Herlinda,ana Berta

Elabora un mosaico con fotos de la historia familiar



  PUBLICAR: Actividades con los niños usando las paginas  amarillas de publicar

RESETAS

Buscar en google

Lùdica:Enseñar a los niños y sobretodo a los jóvenes pequeñas recetas en casa el objetivo es crear hábitos alimenticios, nutricionales y la integración familiar el profesor puede hacer una mesa redonda con sus alumnos y hablar de la experiencia

BUSCAR LA INTEGRACIÔN FAMILIAR

.LA FAMILIA COMO UN PROYECTO DE VIDA VISITE

http://cuentosyrelatos.wordpress.com
6. Leche condensada

Capítulo anterior: 5 - Arequipe
Capítulo siguiente: 7 - Manjar blanco
1 litro de leche
180 a 200 gramos de azúcar por litro de leche
15 gramos de glucosa por litro de leche

La leche se pone a hervir y se le agrega el azúcar en forma de lluvia, sin dejar de rebullir.

Cuando espese se le agrega la glucosa y se sigue rebullendo hasta que espese y de el punto, 

el cual se conoce cuando al echar un poquito en agua fría no se dispersa y que de bola blanda.

CREENCIAS Y FILOSOFIA

DERECHOS HUMANOS

LEY DEL MENOR Y ADOLESCENTE.

Aquí se pueden buscar la vida de los grandes filósofos y las religiones del mundo usar google.

Lúdica Hacer una ingeniosa cartelera y exponerla con temas de relaciones humanas, leyes, creencias, Sabios.

                                          ETNICOS

· Se entiende por educación para grupos étnicos la que se ofrece a grupos o comunidades que integran la nacionalidad y que posean una cultura, una lengua, unas tradiciones y unos fueros propios y autóctonos. Esta educación debe estar ligada al ambiente, al procesos productivo, al proceso social y cultural, con el debido respeto de sus creencias y tradiciones



· A la naturaleza

· A tu cuerpo

· A tu instituciones

· A tu  habitad

· Recalentamiento  terrestre

· Ecología

· Tradiciones que se deben conservar



En este espacio los alumnos harán una biografía  y se entusiasmaran para seguir un DIARIO de vida pero de aspectos positivos Pueden idearse una firma y un logo

EJEMPLO

[image: image103].
www.escuela-tai.com 
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Prevenir enfermedades y  accidentes dentro y fuera del colegio.. En la lúdica tener un lugar donde se puedan hacer pequeños primeros auxilios

Fondo  de protección Escobar lugares de atenciò
nwww.cruzroja.org.co
Trabajos  manuales

Buscar inventos y descubrimientos



Tarea :Investiga la pagina del museo interactivo de Medellin.
Volver a tener un taller con herramientas 

y materiales

 diversos y aplicar algunos que enseña 

 el internet en

 google se busca.

Hacer figuras partiendo de una descripción. Nuestra

 educación carece de estrategias que enseñen 

al niño a dwscribir un rostro,un perfil por ello la

 impunidad en el

 delito.

· Hacer contornos

· Perfiles

· Caras

· Cuepos

· Partes del cuerpo

· Rostros

Busca  en  google  como describir la figura 

humana.

ALIMENTACION BALANCEADA

NUTRICION Y DIETETICA

PROGRAMAS PARA EVITAR EL SOBREPESO  O LA ABOLEMIA,ANOREXIA Y OTROS DESORDENES.

COMO  APRENDER LAS ETIQUETAS DE LA MESA

EL BUEN COMER

MIS MASCOTAS 

COMO. DONDE Y CUANDO TENER MASCOTAS Y SUS CUIDADOS-BUSCAR EN GOOGLE

CUIDADO DEL ENTORNO

RECICLAJE

 VISITA AL ZOOLOGICOS

JARDIN BOTANICO

VISITAS A CENTROS EDUCATIVOS

PASEOS ECOLOGICOS

CENTROS CIENTIFICOS

CENTROS EDUCATIVOS

BIBLIOTECAS

LUDICOS

VISITA A EMPRESAS

PROGRAMAR VISITAS A TALLERES

BODEGAS

EMPRESAS

ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

MECANICA Y OTROS OFICIOS

[image: image104]
Experimentar con un panel solar.

Su profesor le orientarà
Ludica enseñar a los joVenes la importancia y

 peligros 

que tiene la energía .Una manera practica de

 aprendizaje

 por internet


	

	CATEGORY 

SUPERIOR

ALTOS CONT

CONT. BASIC

I NSUFICIENT

CRITERIOS DE EVALUACION

ORGANIZACIÓN 

Contenido bien organizado usando títulos y listas para agrupar el material relacionado. 

Usó títulos y listas para organizar, pero la organización en conjunto de tópicos aparenta  un poco de debilidad.. 

La mayor parte del contenido está organizado lógicamente. 

La organización no estuvo clara o fue ilógica. Sólo muchos hechos sin coordinación 

ORIGINALIDAD 

El producto demuestra gran originalidad. Las ideas son creativas e ingeniosas. 

El producto demuestra cierta originalidad. El trabajo demuestra el uso de nuevas ideas y de perspectivas.. 

Usa ideas de otras personas (dándoles crédito), pero no hay casi evidencia de ideas originales. 

Usa ideas de otras personas, pero no les da crédito. 

CONTENIDO 

Cubre los temas a profundidad con detalles y ejemplos. El conocimiento del tema es excelente. 

Incluye conocimiento básico sobre el tema. El contenido parece ser bueno. 

Incluye información esencial sobre el tema, pero tiene 1-2 errores en los hechos. 

El contenido es mínimo y tiene varios errores en los hechos. 

CANTIDAD DE TRABAJO 

La cantidad de trabajo es dividida equitativamente y compartida por todos los miembros del grupo. 

La cantidad de trabajo es dividida y compartida equitativamente entre los miembros del equipo. 

Una persona en el grupo no hizo su parte del trabajo. 

Varias personas en el grupo no hicieron su parte del trabajo. 

 FUENTES CONSULTADAS

Fueron a la fuente precisa ,depuraron hicieron excelente lectura, sacaron ideas principales y secundarias

 sirvieron la información entrelazaron portales

fueron concretos y sintetizaron.

Fueron a la fuente precisa ,depuraron ,hicieron excelente lectura, sacaron ideas principales y secundarias

 sirvieron la información

no entrelazada

les faltó sintetizar

Les dio brega ir a la fuente precisa ,depuraron ,hicieron excelente lectura, sacaron ideas principales y secundarias

 sirvieron la información

no entrelazada

les faltó sintetizar

Les dio brega ir a la fuente precisa  no depuraron , no hicieron excelente lectura, no sacaron ideas principales  ni secundarias

 sirvieron la información

no entrelazada

les faltó sintetizar

 AUTONOMIA

IDEAS

INVENCIONES

APORTES

ORDEN

PROYECCION 

EJECUCIÒN

PERFECCIÒN

IDEAS

INVENCIONES

APORTES

ORDEN

PROYECCION 

EJECUCIÒN

IDEAS

INVENCIONES

APORTES

ORDEN

· SiN::

IDEAS

INVENCIONES

APORTES

ORDEN

     PROYECCIONES




[image: image105][image: image106][image: image107.png]


[image: image108.png]


[image: image109.png]


[image: image110.png]


[image: image111.png]


[image: image112.png]



Los jóvenes intuirán una empresa con una posibilidad virtual de ser dueños y señores de su compañía debe el profesor colocarles de tarea el vocabulario empresarial para que se vayan acostumbrando lo pueden hacer lúdico en crucigramas o sopa de letras.
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